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Bekijk't - De Pizzacoureur

Het spel De Pizzacoureur kan 
gratis van de website worden 
gedownload waarna het 
zichzelf installeert.

Website
Gratis downloaden

In een flyer op school worden
de leerlingen uitgedaagd het 
spel 'De Pizzacoureur' op de 
website te spelen.

Flyer en game
First contact

In nauw overleg met de Stichting 
en de theatermakers is een 
multimediaconcept ontwikkeld 
dat gebaseerd is op bestaande 
onderdelen uit het theaterstuk. 
De gekozen vorm sluit goed aan 
bij vmbo leerlingen.

Communicatieplan
CKV Tournee 2002

Vervolgens neemt het publiek 
plaats in de banken voor het 
theaterstuk van Hendrik Jan 
de Stuntman. Het publiek is 
tijdens en na de voorstelling 
enthousiast over de tournee.

Theaterprogramma
Hendrik Jan de Stuntman

‘De Pizzacoureur’ is een ‘third person’ 3D game waarin je als pizzacourier 
een aantal pizzamissies aflegt. Je moet om je highscore te halen stunten voor 
oma, vluchten voor de politie en wedjes leggen met hangjongeren om je 
highscore te halen.

De eerste schetsen
Melvin en zijn collega

Eenmaal in de theatertent van 
Hendrik Jan de Stuntman nemen 
de beste ‘gamers’ het nog eens 
publiekelijk tegen elkaar op 
op een opgevoerde scooter.

Pizza scooter
Strijden op de rollerbank

Als pizzacourier leg je een
aantal pizzamissies af waarbij 
niet alleen pizza’s aangeboden 
worden ... neem je de pakketjes 
aan of niet?

De Pizzacoureur
Stunten in cyberspace
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Theater educatie concept

ontwikkeld om scholieren te enthousiasmeren voor het vak Culturele en 
Kunstzinnige Vorming. Vervolgens heeft Headland de interactieve 
applicaties voor de CKV tournee 2002 ontworpen en geproduceerd. 

met theater en staan er doorgaans sceptisch tegenover. Door het fenomeen 
theater gefaseerd te introduceren is het gelukt de scepsis om te zetten in 
enthousiasme. Het klassikale bezoek aan de reizende theatershow wordt 
geïntroduceerd met een flyer waarin de leerlingen uitgedaagd worden een 
conputerspel te spelen.  In dit spel krijgt de ‘gamer’ de theatershow in 
spelvorm gepresenteerd. Het spel wordt tijdens de les maar ook thuis 
gespeeld.

voor eigen publiek met een echte scooter, gekoppeld aan een beamer. De 
theatrale vorm waarin het spel gespeeld wordt, compleet met showmaster 
en camera’s, stoomt het publiek klaar voor het eigenlijke theaterstuk. Uit 
interviews achteraf blijkt dat de leerlingen zich zeer goed hebben vermaakt 
en enthousiast zijn over theater.

Headland heeft samen met  Stichting Bekijk’t een communicatieplan

Leerlingen van het vmbo onderwijs hebben weinig tot geen ervaring

Eenmaal met de klas in de theatertent wordt het spel live gespeeld


