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Inleiding

Voor het project interactieve multimedia kregen wij als eerstejaars IMM studenten de opdracht om een
interactieve videoclip te maken met behulp van het XIMPEL platform. In dit essay geef ik eerst een beschrijving
van ons project, behandel ik een scenario en de bijbehorende storygraph, vervolgens geef ik aan waar voor ons
de problemen lagen binnen dit project, en als laatste probeer ik mijn feedback te geven op dit project en het

gebruik van het XIMPEL platform.



Concept

Direct nadat ik een partner (Stefan Bruins) had gevonden en wij ons hadden ingeschreven als groep voor dit
project, zijn wij begonnen met brainstormen over een concept. Na een aantal overwegingen kwam Stefan met
het idee om een soort wereldkaart te maken waarbij de gebruiker kan kiezen voor een continent en vervolgens
via een filmpje terecht komt in een land-overzicht van dit continent. Vervolgens kan de gebruiker na de keuze
voor een land verschillende filmpjes van dit land bekijken. Onze applicatie zou dan bijvoorbeeld voor educatieve
doeleinden gebruikt kunnen worden. Een ander idee zou zijn om onze applicatie te gebruiken voor het boeken
van een reis. De gebruiker kan dan aan de hand van de informatieve video’s bepalen welk land voor hem/haar
geschikt is. Ons eindproduct is echter puur informatief bedoeld; we hadden eerst bedacht om er een soort
vragensysteem bij in te bouwen, maar wegens gebrek aan tijd is dit er niet van gekomen.



Storygraph

Na de keuze voor ons concept moest er een titel voor het project worden bedacht en moest er een storygraph

gemaakt worden. Als titel kwamen bij uit bij het misschien ietwat saaie “Virtual Worldtour”. Niet heel erg

origineel, maar je weet wel meteen de functie van de applicatie. Onze story graph ziet er als volgt uit:
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Eirwdres kst

Dit is ons eerste ontwerp waar onze uiteindelijke applicatie niet meer aan voldoet. De bedoeling was om na de

keuze van voor een continent uit minstens drie verschillende landen te kunnen kiezen maar wegens tijdgebrek

en schijfruimtegebrek is dit verminderd naar twee verschillende landen per continent. Ook de keuze voor een

bepaald thema en de vraagstelling naderhand hebben we afgeschaft; dit omdat we hiervoor geen geschikte

filmpjes voor elk land konden vinden.




Scenario

Om het storyboard iets te verduidelijken volgt hier een mogelijk scenario van de door ons gebouwde applicatie:

1. De applicatie wordt geopend, een introductiefilmpje
wordt afgespeeld.

2. De gebruiker komt terecht in het hoofdmenu; de
wereldkaart met als keuze één van de continenten.
Wanneer de gebruiker met de muis over een continent
beweegt verschijnt de naam van het continent en
worden de grenzen van dat continent duidelijk
weergegeven m.b.v. een overlay. (in dit geval Noord-
Amerika)

3. Na de keuze voor een continent wordt een inzoomfilmpje
van dat continent weergegeven.
(in dit geval Noord-Amerika)




4. De gebruiker is aanbeland in het continent menu (in dit
geval Noord-Amerika) en heeft de keuze uit
verschillende landen. Wanneer over een beschikbaar
land wordt bewogen met de muis verschijnt er een
overlay met de vlag van dat land. (in dit geval canada).

5. Na keuze voor het land volgt weer een inzoomfilmpje;
dit maal naar het gekozen land (in dit geval Canada).

6. Vervolgens bevindt de gebruiker zich in het landmenu
waar de gebruiker kan kiezen voor één van de filmpjes.
Als video is hier gekozen voor een wapperende viag van
het desbetreffende land met op de achtergrond het
nationale volklied.

7. Na de keuze voor een filmpje wordt het filmpje
weergegeven en hierna komt de gebruiker weer terecht
in het landmenu (in dit geval Canada). Tijdens het
filmpje heeft de gebruiker altijd de mogelijkheid om
terug te gaan naar het desbetreffende landmenu
d.m.v. “Terug naar land”-knop. Deze bevindt zich
rechtsonder in beeld en is ook te vinden in het
landmenu en het continentmenu om terug keren naar
het menu erboven. Hierna volgen uitzoom-filmpjes
voor respectievelijk het land, danwel het continent.




Problemen

Tijdens ons project liepen we tegen een aantal problemen aan. Deze worden in dit deel van het verslag

behandeld.

e Geen afbeeldingen als achtergrond;

We hadden voor een aantal punten in onze applicatie graag een afbeelding willen
gebruiken als achtergrond maar door het ontbreken hiervan in het XIMPEL platform
waren we genoodzaakt om hiervoor een filmpje te maken van een afbeelding. Op de
website van XIMPEL was een tutorial aanwezig om deze functionaliteit toe te voegen
op de website, maar omdat er maar zo kort de tijd was voor dit project en omdat
deze dusdanig onduidelijk was en ons programmeerniveau niet toereikend was
hebben we maar besloten om hier filmpjes voor te gebruiken.

e Geen overeenkomende filmpjes;

Graag hadden we voor onze applicatie de eerder besproken thema’s gebruikt. Hierbij
valt te denken aan bijvoorbeeld cultuur en sport. Helaas waren hier via o.a. YouTube
geen consistente video’s voor te vinden waardoor we hiervan hebben moeten afzien.
We hadden natuurlijk ook de mogelijkheid om deze filmpjes zelf te monteren maar
wegens gebrek aan tijd en montage-ervaring besloten we dat onze prioriteiten
ergens anders lagen.

o Moeite met monteren;

Omdat wij allebei weinig tot geen ervaring met het monteren van filmmateriaal
hadden was het voor ons erg lastig om de door ons gevonden video’s aan te passen
naar onze wens. Met behulp van trial&error en enkele tutorials zijn we toch nog een

aardig eind gekomen.

e  Standaard interface;

Graag hadden we de userinterface van XIMPEL een beetje aangepast om er een
beetje onze eigen look&feel aan te geven. Maar omdat er maar een paar weken
waren om dit project te voltooien hebben we hier maar van afgezien.

e Schijfruimte tekort;

Omdat we voor onze applicatie zo ontzettend veel filmpjes nodig hadden:

(2 filmpjes per land + 2 zoomfilmpjes per land) * 2 landen per continent * 6
continenten + 2*6 zoomfilmpjes continenten = 60 filmpjes. Daarbij nog het
introfilmpje en de filmpjes die gemaakt moesten worden omdat we geen afbeelding
als achtergrond konden gebruiken maakt bij elkaar 87 filmpjes. De totale applicatie
heeft daardoor een totale grootte van ruim 700mb(!). Omdat onze account maar een
maximum van 200mb toelaat en we te horen kregen dat we verder geen schijfruimte
kregen toegewezen moesten we onze applicatie dus ergens anders hosten. Op dit
moment staat de site gehost op en werkt de applicatie t/m
het landmenu; de filmpjes over het land werken dus nog niet.


http://www.im0923.co.cc/

Samenwerking

De samenwerking met Stefan verliep prima; In de eerste twee weken hadden we nog een beetje moeite om het
werk goed te verdelen maar naarmate de oplevering van de applicatie naderde verliep het eigenlijk steeds
soepeler. De eerste weken hebben we de deliverables voornamelijk samen op school gemaakt omdat hierbij
toch wel veel overleg nodig is; en de laatste twee weken deden we het werk vooral thuis. Stefan hield zich
vooral bezig met het bouwen van de website en het zoeken naar beeldmateriaal voor gekozen landen; Ook
heeft hij het reclamefilmpje bedacht en gemonteerd. Ikzelf heb me meer beziggehouden met het zoeken naar
filmpjes van het inzoomen naar landen en continenten en het monteren hiervan; het bouwen van de ximpel-
applicatie en het creéren van één mooi geheel met behulp van overlays e.d. Al met al is de samenwerking met
Stefan prima bevallen en ik zou het ook niet erg vinden om een volgend project opnieuw met hem samen te
werken.



|Feedback Project

De afgelopen 4 weken heb ik met veel plezier gewerkt aan dit project. Toen ik de naam van dit nieuwe vak las
dacht ik direct al dat dit een leuke en vooral interessante periode zou kunnen worden. De opzet van het vak was
duidelijk: maak een interactieve applicatie m.b.v het XIMPEL platform. De begeleiders waren netjes elke les
aanwezig en gaven ook nuttige feedback na het houden van de presentaties. Toch zijn er ook een aantal
mindere punten die me zijn opgevallen na het volgen van dit vak.

Graag had ik gezien dat er tijdens de colleges wat dieper in werd gegaan op het monteren van videomateriaal.
De opdracht is immers om met videomateriaal aan de slag te gaan, en aangezien er dit collegejaar verder geen
vak is geweest waar we iets over videomontage hebben geleerd was het misschien slim geweest om dit tijdens
de colleges te behandelen. Nu werden we vooral aan ons lot overgelaten en als je totaal geen ervaring hebt met
monteren is het toch wel vrij lastig als je met videobewerking software aan de gang moet.

Het tweede aandachtspunt vind ik de cursus website. Voor een vak wat zich richt op de interactie met
gebruikers en waarbij van ons wordt verwacht iets gebruiksvriendelijks te maken en zelf ook een overzichtelijke
website te bouwen vind ik de cursuswebsite toch wel behoorlijk slecht. Veel informatie is lastig te vinden ook
alle navigatieknoppen staan op verschillende plekken in het beeld. Het zegt al genoeg dat de docent zelf af en
toe iets niet kon vinden dus het lijkt mij wel handig voor een volgende keer om een overzichtelijke website te
maken die desnoods gewoon op Blackboard staat.

Het laatste en misschien wel belangrijkste aandachtspunt is het gebrek aan tijd. Voor een vak waar zo’n
behoorlijke eindapplicatie verwacht wordt vind ik vier weken toch wel een beetje kort. Vooral om dat we eerste
twee weken het meeste bezig waren met het schrijven van documenten waardoor we eigenlijk maar twee
weken hadden om onze hele applicatie te bouwen. Op zich moet dit tijd genoeg zijn, en hebben we het binnen
dit tijdsbestek ook wel voor elkaar gekregen. Maar de uiteindelijke applicatie blijft toch achter bij wat we nog
voor ogen hadden. Zo hadden we met meer tijd nog kunnen werken aan onze inzoomfilmpjes; deze zijn nu nog
zonder geluid, maar met meer tijd hadden we hier eventueel nog een mooi “woosh”-geluid aan kunnen
koppelen. Ook hadden we misschien betere filmpjes voor de landen kunnen maken door ze zelf te monteren,
dan hadden we ook gebruik kunnen maken van de keuze tussen verschillende thema’s en misschien een
vragensysteem erbij kunnen bouwen. Uiteindelijk hebben we toch een mooie applicatie kunnen bouwen maar
met wat extra tijd was hij misschien ndg beter geworden. Misschien is het daarom een idee om dit vak in een
periode van acht weken te stoppen.
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Feedback XIMPEL

Het gebruik van het XIMPEL platform is mij zeer goed bevallen. Het configuren van de playlist was erg
eenvoudig en ik vond de tutorial hierover ook zeer overzichtelijk. Ook het feit dat dhr. Bhikharie bijna elk college
aanwezig was om eventuele vragen te beantwoorden vond ik zeer netjes. Over het algemeen heb ik dus niet
echt hele grote problemen gehad met de XIMPEL software maar toch zou ik nog enkele suggesties willen doen:

e Standaard toegevoegd: afbeelding als achtergrond;

o Zoals eerder genoemd was het voor onze applicatie handig geweest als we afbeeldingen
konden gebruiken voor bepaalde punten. Nu zat deze functie nog niet standaard in
XIMPEL ingebouwd waardoor we steeds filmpjes moesten maken van deze afbeeldingen
om het toch zo te krijgen als we zouden willen. Er is op de XIMPEL website wel een
tutorial aanwezig om deze functionaliteit zelf toe te voegen maar omdat filmpjes maken
ons toch makkelijker leek hebben we hier maar voor gekozen.

e  Custom interface;

o Om echt een unieke applicatie te kunnen maken zou het natuurlijk geweldig zijn om ook
de lay-out van de player aan te kunnen passen. Natuurlijk kan dit via de FlexBuilder wel,
maar wanneer dit iets toegankelijker zou zijn zijn studenten denk ik eerder geneigd hier
gebruik van te maken.

e  Dubbele attributen;

o  Wanneer er bij een overlay gekozen is voor een afbeelding moet er ook gelijk een
hover_image worden toegevoegd. Dat is een beetje dubbel werk en dus zou ik hiervoor
een defaultwaarde gebruiken.

e Repeat waarde;

o Opdit moment is het alleen mogelijk om aan de waarde “repeat” true of false mee te
geven. Een extra optie is misschien om hiervoor een getal in te voeren zodat je hier ook
mee zou kunnen spelen.

e  Filmpje stopt voor keuze;

o Inde vele applicaties die online staan, en uit eigen ervaring is te zien dat bij een
keuzemoment een bepaald filmpje gerepeat wordt. Voor sommige clips is dit juist een
mooi effect. Maar bij andere clips zou je misschien juist een stilstaand beeld willen zien.
Een optie zou dan zijn om het filmpje aan het einde gewoon stop te zetten; en op dit

laatste frame de overlays neer te leggen.
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