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Diagram 
In onze interactieve video volgt de kijker een rondleiding door dierentuin Artis . De story graph van 
ZOO FUNNY zit heel structureel in elkaar. Hij bestaat namelijk uit een aantal stappen die voor alle 
dieren hetzelfde zijn. Hieronder zijn de stappen verwerkt in een diagram: 

 
 
Graaf 
Uit de diagram wordt duidelijk dat er een vast parcours wordt gelopen door onze interactieve film. 
We starten bij de ingang. Daarna komt men bij het eerste kruispunt. Hier kiest de speler links of 
rechts (de richting gaat naar een bepaald dier). Indien de speler links kiest krijg de speler de keuze of 
hij/zij de film wilt zien (hiervoor moet hij/zij op het hok van het dier/op het dier zelf klikken), 
rechtdoor wil lopen naar het volgende kruispunt (voor nieuwe keuzes) of wilt stoppen en naar de 
uitgang wilt.  
 
Indien de speler op het dier heeft geklikt en het filmpje heeft bekeken zal hij weer naar het punt 
worden gestuurd waar hij het laatst geweest is; hier heeft hij weer de keuze om het filmpje nog een 
keer te bekijken, recht door te lopen naar het volgende kruispunt of om naar de uitgang te gaan. 



 

 
Indien de speler op rechtdoor klikt zal 
hij/zij terechtkomen bij een nieuw 
kruispunt met nieuwe dieren uit Artis. 
 
De route van de dieren hebben wij 
uitgewerkt in de volgende graaf. Wij 
hebben hem bewust niet tot het einde 
uitgewerkt omdat we de route tot dusver 
uit de graaf te halen is.  
 
Op onze site is de PDF versie van de graaf 
te downloaden. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Relaties 
Onder de graaf hebben we de relatie tussen de paden van de dieren nogmaals weergegeven.  

 
Dit zijn de mogelijke routes tussen de dieren door Artis en dit zullen wij ook op deze wijze gaan 
programmeren. 

 
Planning 
Hieronder is de bijgewerkte planning te vinden. 



 

 
 


