Interactie Graaf “Your Stage”

Groep 22:
Jan Kuppens
Joost Weterings

? start
l Learn chords I

jpmmmmmnes O B ~
s \‘I Y
\
4 ( Learn name of chord ) \

/ VN, \

/ -7 \
{ [ready] é> [not ready] 1
‘ \
" :
: ( Learn position of fingers ) :
', Voo, .
| _- [}
\\ [ready] é> [not ready] ’,:

( Play the chord )

v

'4 ( Revise chords that are used in the song ) \

/ Y =
: [ready] é>/ [not ready]

|
|

I

|
|
: ( Play chords seperately )
|

|

|

\

\

Voo,
[ready] é>’ i [not ready]

Play chords in the right order

-

—— —_—

-

)

Project Interactieve Multimedia IM1022



In de interactie graaf op de vorige pagina ziet u de keuzes die de gebruiker van “Your Stage” kan
maken. Nadat het programma start, leert de gebruiker eerst basis akkoorden. Er wordt een aantal
akkoorden gespeeld waarna de gebruiker zelf kan bepalen welk akkoord hij/zij interessant genoeg
vindt klinken. Als eenmaal een akkoord gekozen is, wordt allereerst de naam van het akkoord
genoemd. Waarna vervolgens de positie van de vingers doorgenomen, als dit te snel gaat, kiest de
gebruiker voor ‘not ready’. Het akkoord wordt dan opnieuw uitgelegd. Dit proces wordt net zo
vaak herhaald, totdat de gebruiker de plaatsing van de vingers onder de knie heeft.Tot slot krijgt de
gebruiker de kans om het akkoord te spelen.

Als op een gegeven ogenblik genoeg akkoorden zijn bijgebracht om een nummer te kunnen
spelen, wordt de gebruiker gevraagd welk nummer hij/zij graag zou willen leren. Nadat deze keuze
is gemaakt, wordt teruggekeken naar de akkoorden die zojuist zijn geleerd en die in het nummer
voorkomen. De gebruiker speelt de akkoorden dan om te beginnen nog een keer één voor één in
een willekeurige volgorde. Als de gebruiker hiermee op zijn/haar eigen tempo klaar is, wordt het
nummer gestart en is, terwijl de band speelt, op het scherm te zien welke akkoorden moeten
worden gespeeld.
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