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Introductie

Voor het vak Project Interactive Multimedia moesten we groepjes vormen en een idee uitwerken
voor een interactieve applicatie. Ik besloot dit met Pieter hoppenbrouwers te doen. Wij zaten deze
eerste les naast elkaar en kunnen goed met elkaar vinden dus besloten samen te werken voor dit
project.

Het concept

Het beginnen met een project is voor mij altijd het meest frustrerende gedeelte, wat wil ik doen, hoe
wil ik dat doen en waar begin ik. Echter hadden wij voor dit project al vrij snel een idee op tafel
waardoor wij snel van start konden gaan met de eerste stappen zetten. Het concept, een interactieve
game die het leven van een student representeert de dag voordat deze student een examen moet
maken. Alhoewel het concept al vrij snel bedacht was, was het ons nog niet duidelijk hoe we de
eerste stappen moesten zetten richting ons einddoel. Voordat we begonnen aan ons project hebben
we eerst een aantal interactieve video’s van de voorgaande jaren doorlopen om wat inspiratie op te
doen voor het maken van onze eigen video. Alhoewel de meeste applicaties volledig anders waren
dan ons concept kon je wel de mogelijkheden die de Ximpel app bied goed in kaart brengen en
tevens ook kijken waar de grenzen van het programma liggen.

Viral video

Om onze game te promoten werd ook verwacht van ons dat we een video maakten die aanspreekt
om de Ximpel game. Deze viral video hebben gemaakt met behulp van het programma “Imovie” van
de producent Apple. Voor ons beeldmateriaal in de video hebben wij gekozen voor zelf geschoten
beelden die eveneens terugkomen in onze applicatie. We hebben dus eerst het materiaal voor onze
applicatie op moeten nemen waarna het maken van de promotie video dus niet meer al te veel werk
was.

Uitwerking

Voordat we met begonnen met het maken van een playlist bestand voor Ximpel hebben we eerst
een middag gefilmd. Hiervoor ben ik een dag naar Amsterdam gegaan om daar in het huis van Pieter
het beeldmateriaal op te nemen. Omdat wij van tevoren al besloten hadden welke beeldfragmenten
wij nodig zouden hebben was dit slechts een kwestie van filmpjes maken. Nadat we alle benodigde
footage hadden gemaakt begonnen we met het creéren van een playlist bestand en de opzet van ons



portfolio. Bij deze stap heeft Pieter zich vooral gericht op het maken van de website in HTML en heb
ik me vooral gefocust op het werkend krijgen van de interactieve Ximpel applicatie. Echter hebben
we elkaar toch vaker dan gedacht moeten ondersteunen wanneer bepaalde onderwerpen niet
bleken te werken. Een goed voorbeeld hiervan was het feit dat de Ximpel applicatie niet bleek te
werken als we deze via een Apple computer af wouden spelen. Hier kwamen we echter pas na 2 uur
bezig geweest te zijn met aanpassingen doorvoeren achter tot onze grote frustatie.

De colleges

Hoewel ik in eerste instantie niet had verwacht dat de colleges voor deze course zich op deze manier
vorm zouden geven, denk ik dat ik er achteraf toch een aantal wijze lessen aan overgehouden heb.
Zo heb ik tijdens de hoorcolleges geleerd dat het altijd belangrijk is om jouw eigen visie op de
realiteit vorm te geven en dit niet laten beinvloeden door anderen met een andere visie. Ook ben ik
tot de conclusie gekomen dat programmeren veel meer kan zijn dan hersendood codes genereren. In
het visuele vlak kan namelijk ook veel geprogrammeerd worden waar de kijker zich gewoonlijk niet
tot amper van bewust is. Echter zou een aanrader van mij zijn dat er in het vervolg tijdens de
hoorcolleges iets meer tijd gestoken kan worden in het toelichten van bepaalde Ximpel
mogelijkheden. Wij hebben hier weinig uitleg over gekregen en in gevolg hierop hadden wij enkele
kwesties die moeilijk op te lossen waren. Verder heb ik een leuke en leerzame periode gehad waar ik
positief op terug kan kijken.

Samenwerking en evaluatie

De samenwerking tussen mij en pieter verliep uitstekend. Wij kenden elkaar natuurlijk al dus wisten
wat wij van elkaar konden verwachten, wat erg in ons voordeel werkte bij dit project. Wij hebben ons
beiden aan onze taken gehouden en hielpen de ander waar nodig. Ook konden wij elkaar blijven
motiveren wat overigens amper nodig was omdat onze toewijding naar dit project over het
algemeen op een lijn lag. Hierdoor hadden wij zelden kwesties waar wij een andere mening over
hadden. Dit maakte het gemakkelijk om besluiten te nemen en zo dus doelgericht richting het
einddoel te werken. Na afloop ben ik zeer tevreden met ons resultaat en ook al had ik misschien
andere verwachtingen van tevoren, ik ben blij verast met het door ons geproduceerde eindresultaat.



